
            
 

 

"SCRUM PRODUCT OWNER" – WORKSHOP (FACHAUSBILDUNG) 

Im Scrum Product Owner Vertiefungsworkshop lernen die Teilnehmer, was die Aufgaben und 
Tätigkeiten der Rolle "Product Owner" im Detail sind, wie der "Return on Investment" (ROI) 
maximiert, und die "Total Cost of Ownership" (TCO) von Produkten und Systemen optimiert wird. 

Professionelle Product Owner müssen darüber hinaus im täglichen Umgang mit ihrem Product 
Backlog geschult sein, wissen wie sie das Product Backlog aufbauen und pflegen und durch 
regelmässiges Refinement den Inhalt immer aktuell und umsetzbar halten, um die 
Entwicklungstätigkeiten optimal zu steuern. 

Der Workshop zielt darauf hin, dieses Verständnis zu entwickeln und zu festigen. Beginnend mit dem 
Stakeholder Management, bis zur Release Planung, sowie Freigaben und Auslieferung.  

Folgende Punkte werden u.a. besprochen: 

• Das Scrum Framework aus Sicht der Product Owners 
• Warum funktioniert Scrum und was sind seine Prinzipien? Wie unterscheiden sich diese von 

traditionelleren Ansätzen und wie wirkt sich das aus? 
• Aufgaben, Rechte und Pflichten des Product Owners 
• Der Product Owner und der Umgang mit Anforderungen, Prioritäten, ROI, Planung und 

Kommunikation 
• Produkte und Visionen - Geschäftswert- und Kundengetriebenes Produktmanagement 
• Welche Artefakte nutzt man in Scrum – zu welchem Zweck? 
• Das Product Backlog als zentrales Steuerungselement 
• Von der Vision zum Product Backlog und zu den Sprint-Planning Meetings 
• EPIC, Feature, User Story als Vertreter agiler Anforderungen. 
• Story Mapping als Technik zum Aufbau und zur Pflege von Product Backlogs. 
• Done and Undone – Was ist das Increment und wann ist es "Done"? Was passiert mit 

Restarbeiten und unfertigen Funktionalitäten? Wie wirkt sich das auf das Gesamtprojekt aus? 
• Scrum Planning and Reporting – Wie plant man ein Projekt und schätzt seine Kosten sowie 

seinen Fertigstellungszeitpunkt? 
• Emergent Architecture – Was sind die Folgen von Empirie und Emergenz auf komplexe 

Architekturen und Infrastrukturentwicklung? 
• Refinement, Reviews und Retrospektiven 
• Ready und Done 
• Die Abnahme des Produkts 
• Wie funktioniert Releaseplanung mit Scrum? 
• Stakeholder und das Scrum Team 
• Führungsqualitäten des Product Owners 
• Was kann ich als Product Owner falsch machen? 

 
Im Rahmen dieser Vertiefung wird auf die Prüfung zum Professional Scrum Product Owner I der 
Scrum.Org oder Registered Product Owner der Scrum.Inc vorbereitet. 
 
Das Training ist als 2-Tage Präsenztraining konzipiert und kann auch als Online Training durchgeführt 
werden. 
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